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+ Defender of the Crown II 
It is the year 1192. King Rictiard the Lionhearted has been captured by his enemies whiie returning to England (rom the 
Crusades, Four knigtrts have voiunteered to raise the ransom required to reiease the King, and free England from the ciufches of 
Prince John, in Defender of the Crown, you choose to piay the roie of one of these knights. Your goai is to raise £20,000, the 
necessary ransom, Severai avenues are open to you to increase your treasury - winning tournaments, capturing casties, con- 
quering casties, skilifui negotiating, etc. There are risks in ali of these, and each knight has different skiiis which wiii determine 
your best course of action, 

+ Getting Started 
To begin, insert the disk in its caddy into the CDTV piayer. The game will begin automatically in one of the five lan- 
guages based on your Preferences sethng. First you wiil see an opening sequence. If you wish to skip it, press the B button when 
it begins, and you wili go directly to the section describing the objective of the game. If you press B again, you skip to the sec- 
tion where you must choose your character, 

NOTE: In certain configurations, your CDTV piayer or Amiga computer with a CDTV drive may not have enough memory to run 
Defenrier of the Crown II. in this case, the program wiil display the following message: "YOU MAY NOT HAVE ENOUGH MEMO- 
RY TO PLAY DEFENDER OF THE CROWN II," The game will run anyway, but you may not have enough memory to finish the 
game, if you see this error message, you may try any of the following to free up memory in your system: unplug any external 
floppy disk drive attached to the system: remove any hard disk drives attached to the system: ensure your Amiga computer sys- 
tem has at least 1 Mbyte of Chip memory installed. If your sound system has only one speaker, do not use a Y adapter cable to 
mix both channels. This may cause the channels to lose synchronizahon. Just connect one of the two audio channels to the 
speaker. 

+ Playing the Game 
When asked to choose a character, use the arrow buttons on the left side of the remote control to move the dagger (point- 
er) to the Knight you wish to select, then press the A button. Pay close attention to the abilities listed for the Knight you choose, 
as they should influence your decisions as you play the game. 

Next you wiil see the mam selection screen, consisting of a map of England, and a choice of five activities. The date and the 
amount of ransom money raised so far are listed at lower left ol the screen. (This is your "score".) Your character starts the game 
with one territory and between £500 and £900. The light blue territory on the map is yours, and the dark green is owned by a 
Knight whom you may consider your ally. The other four colored territories are owned by enemy Knights. The white shield indi- 
cates the iocahon of your army. 



Your ultimate goal in the game is to raise £20,000 to free King Riciiard, You wiil liave approximateiy two years to do this. Sir 
Robin ot Loxiey has ottered to heip in your quest, but his assistance can only be used three times (Juring the allotted period. 

Use the UP and DOWN arrow buttons on the remote control to highlight the options - HOLD TOURNAMENT, SEEK CON- 
QUEST, GO RAIDING, CHECK RESOURCES, and READ MAP, When the desired option is highlighted, press the A button to 
select it, 

tSeek Conquest 
Each territory you own will generate income every month, so the more land you own, the greater your wealth, Miiitary 
conquest is one means of gaining more territories. When asl(ed where you wish to move your army, use the arrow buttons to 
position the pointer, then press the A button to make your selection. The B button wiil return you to the main menu. You may 
only move your army into adjacent iands. Your soldiers may freely move through your own territories (blue), and will be granted 
safe passage across iands owned by your aily (dark green areas). Territories which are not owned by other knights are undefend- 
ed, and can easiiy be tal(en by your army eariy in the game. Battles wiii have to be fought for most occupied lands. 

If an area is protected by a castle, your army will need a catapult to attack it. The catapult may launch either stones or 
Greek lire towards the castle wails. To operate the catapult, use the LEFT and RIGHT arrow buttons to position the soldier in front 
of the rock or tirepot you wish to use, then press the DOWN arrow. After the soldier loads your ammunition, use the UP and 
DOWN arrow buttons to adjust the tension ot the catapult, and the A button to tire. Stones vary in weight, so the same catapult 
settings will not always achieve the same result. Try to hit the top of the wall first, then lower your aim as damage to the wall 
increases. Hurling Greek tire over the wall will damage the inside of the castle and demoralize its defenders. Be careful about the 
amount of damage you inflict. If you capture the castle it will take time to repair it during which the casfle will be difficult for you 
to defend. 

In the hand-to-hand part of the battles, you control the general intensity of your attack. Some battles can be won easily 
with few casualties, but if your army is outnumbered, EEROCIOUS ATTACK might still save the day, depending upon the morale 
ot your troops, Robin of Loxiey may offer to help before a coming battle. It you accept his offer, your ranks will be bolstered by 
his band ot outlaws. 

ttlold Tournament 
One way of gaining wealth and land is to joust for them. If you have at least £50, you may hold a tournament, 
(Sometimes other knights will call for a tournament, and you will be required to attend,) When asked to choose your first oppo- 
nent, use the UP and DOWN arrow buttons to highlight the available choices, then the A button to indicate your choice. The 
greater the jousting skill of your opponent, the harder he wiil be to unseat. 



The stakes for thai joust are chosen in the same manner as choosing an opponent, (Any time an information box appears on 
the screen, pressing the B button will cancel it.) 

When the action begins ant) your opponent is coming toward you, use the arrow buttons to aim your lance at the center of his 
shield. The side view which follows will show who was successful. You may face up to three opponents, but if you lose, you are 
out of the tournament and will return to the main selection screen. 

+ Go Raiding 
You may undertake a daring lone raid of another knighfs castle in hopes of stealing some of his treasure. When asked which 
castle you wish to raid, use the arrow buttons to position the pointer, then press the A button to make your selection. Pressing the B 
button instead of the A button will return you to the main election screen, in case you change your mind about raiding. 

After selecting a castle to raid, you will soon find your character facing a guard In the castle courtyard. This Is where your 
swordfighting skills will come info play. The castle guards will attempt to take you alive, so that you can be held for ransom, tJse 
the RIGffT and LEFT arrow buttons to move your character forward and backward, the B button to fend off your opponent's blow, 
and the A button to thrust. Try to thrust when your adversary Is in motion towards you. 

Robin of Loxley and Friar Tuck may offer to go with you on the raid. They will be of great help In the courtyard, but once inside 
the castle, you're on your own. 

A successful raid not only increases your own wealth, but weakens the owner of that castle, so he will have less money to 
mount a military campaign. 

t Check Resources 
This is the area of the game where you may view the current state of your resources, including the amount and distribu- 
tion of your wealth, number of men In your army and guarding your castles, and various other items. This Is also where you may 
begin construction of castles, re-distrlbute your wealth, send spies Into other territories, build your army, and add to King 
Richard's ransom. Your advisors may be able to handle many of these items for you. 

When CffECK RESOURCES Is first chosen, you will be presented with a chart showing the current state of your affairs and two 
options. Choose LEAVE RESOURCES TO ADVISORS and your trusted advisors will do their best to take care of such chores as 
paying the troops, sending out spies, adding to King Richard's ransom, and many other chores necessary to run your small 
empire. You may still be alerted when your advisors feel your attention is necessary. As long as morale is high, your advisors 
can be trusted, 

CONTROL YOUR OWN RESOURCES will present you with a list of options which give you direct control of your affairs. This may 
be done at any time during the game, and control can be handed back to your advisors any time you wish. The B button will return 
you to the main menu. 



+ Control Your Own Resources 
Buy Land 

If any territories are for sale, fliey will be tiigfilighted on the map, and a brief description will appear. You may accept or decline 
the offer to purchase. 

Sell Land 

Use the arrow buttons to position the pointer to the territory you wish to offer tor sale, then press the A button. If any knights are 
Interested, they will make an offer. You may accept or decline. 

Build Castle 

Use the arrow buttons to move the pointer to the area where you wish to build a new castle, then press the A button to begin con- 
struction. Once begun, a castle will take several months to be useable. 

Personnel 

Use the UP and DOWN arrow buttons to highlight the option you wish. When eltoer Knights or Soldiers are highlighted, you may 
use the LEFT and RIGHT arrow buttons to hire or release men. Knights cost £5 per month and soldiers cost -£1 per month. Their 
salaries will be automahcally deducted from your treasure each month. To adjust toe number of guards at your castles, move the 
outline to CASTLE GUARDS and press toe A button. If you have more toan one castle, you may now use toe arrow buttons to 
choose one. Press the A button again when you've select, toen use toe LEFT and RIGHT arrow buttons to transfer soldiers to and 
from the castle. Pressing the A button again locks in your choice. 

Send a Spy 

You may send your spy into enemy territories by using the arrow buttons to position toe pointer on toe chosen territory, then 
pressing the A button. It will lake several days far toe spy to retorn, and he wont always be able to deliver useful intormation. 

Add to Ransom 

You will be presented wito a small textbox indicating toe amount of your wealth. Use the UP and DOWN arrow buttons to move 
the desired amount into the Ransom total. IVIoney deposited Into toe Ransom can be borrowed back until the beginning of toe 
next month. 

Read Map 

Use the arrow buttons to position the pointer to any territory, then press the A button. A textbox will appear with information 
about the chosen territory. You may keep selecting different territories with the A button, or use the B button to retorn to the mam 
menu, 



Surprise Events 

From time to time, events will occur over wtiich you liave no control. Roaming bandits may rob your tax collector, your army 
may be inliltrated by your enemies, maidens may be kidnapped, ottier knights may call for a joust, or you may be attackerJ with- 
out warning. You wiii need to respond to each of these challenges as the need arises, 

+ Additional Hints 
The character you choose to portray at the beginning ol the game will have not only various skills in leadership, lousting, 
and swordfighting. but a certain "reputation" which will greatly effect how he is treated by other knights in the game. For 
instance, Woifric may be attacked more often, while Cedric might receive offers of negotiation. 

If you enter the game as Cedric of Rotherwood, you have the option of paying in a largely strategic way. Unoccupied territories 
can be taken without baffle, and a great deal of wealth can be amassed through the buying and selling of land. Most enemy 
knights wiii be eager to do business with Cedric, and slow to attack him (unless he attacks them firsti) Building castles increases 
the value of land, 

in the joust, don't risk land or money if going up against an opponent with more jousting skill than you have. Jousting for fame 
is not as inconsequential as it might seem, as the loyalty of your army and the treatment you receive from other knights is influ- 
enced by your FAME rating. 

You can sometimes tell how much money another knight has by how much he offers to bet in the joust. If he only otters -£100 
or -£200 then his finances are probably getting low. 

If a Saxon maiden is captured by your enemies, it is often best to attempt a rescue, even if you have little swordfighting ability. 
You will have to weigh the price of being captured yourself against the cost of a lowered FAME rating in the eyes of your followers. 

Money deposited in the Ransom can be borrowed back until the beginning of the next calender month. Think about how you 
might take advantage of this fact, since Ransom money is safe from thieves, raids, and conquest, while your own treasure is 
always at risk. 

Raiding your ally's castle will turn bim against you, but it is considered fair to fake his land or money in a tournament. 

If a castle's walls are intact, the castle guards can usually hold out against an army up to ten times their number. 



+ Special Features 
On certain television sets, ttie game wiil begin in "cinemascope" mode, with a border above and beiow the picture. It is 
possible to force the program into "fuii-screen" mode. Simply press the A button during the opening title sequence. The game 
should now occupy the full screen ot your TV set. This tuli-screen image may cause a verltcai synch problem witti your TV set 
(ttie Image wiii roil verticaliy). This means that your TV wlii not support luii-screen mode". If this happens, simply press the A 
button again to return to "cinemascope" mode. Defender of the Crown il has a special feature which lets the game piay all by 
itself! Aii you have to do Is start up the program as usual, then not press any buttons. After 20 seconds, the game wiil start play- 
ing, in a random fashion. You just sit back and watch. If you like, you may break Into game and take control at any time by sim- 
ply pressing a button on the remote control. After starting the game, if you do not press any buttons on the remote control for a 
certain time, the game screen will disappear and a message saying simply "Defender of the Crown 11' appears Instead. This Is to 
save your television set from phosphor burnout. To continue play, simply press any button on the remote control. 

+ The origin of Defender of the Crown 
Defender of the Grown was originally written as a computer game for the Amiga Personal Computer and was published 
by Cinemaware as one of its first "Interactive movie" games. The game set a new standard for computer Illustration and achieved 
instant popularity. The original game was converted to other computer platforms and was also enhanced with sound and 
released as one of the first games on CD-ROM for ttie MS-DOS™ PC. For Defender of tfie Crown II, the original artist, Jim Sachs 
was commissioned to enhance the game with additional graphics, animation, and game-play. The entire game was redesigned to 
take advantage of the latest technology only available with the CDTV player. The vast space available (about 750 times that of the 
single floppy disk used for the original version) aliows not only magnificent graphics, animation, music, sound effects, and 
speech, but five different language versions of the game all on a single CDTV disc, .. . ■ 



tDefenseur de la Couronne II 
Nous sommes en I'an 1 192. Le roi Richard Coeur-de-Lion a ete fait prisonrier par ses ennemis en rentrant en Angleterre 
des Croisades. Quatre ciievaiiers se sont proposes pour trouver la somme requise pour la ranson qui libererai le roi, el 
debarasserait I'Angleterre de lamainmlse du Prince Jean, 

Le jeu du Defenseur de la Couronne vous perniet de jouer le role d'un de ces quatre ctievaliers, Le but est de trouver la somme 
de 20.000 livres, le montant requls pour la ranson, Vous avez plusieurs moyens d'accroltre votre tr esor: gagner des, tournois 
prendre des chateaux a I'assaut conguerir des terrltoires, mener les negociations, etc. Chaque methode present des risques, et 
chaque chevalier possede des talents qui leurs sont propres, et qui determineront votre strategie dans le jeu. 

tPour Commeneer 
D'abord, inserer le disque dans sa cartouche puis dans le lecteur CDTV. Le jeu commencera dans une des cinq langues, 
designees par les Preferences CDTV que vous avez pre-selectionne. En premier, vous verrez une sequence d'ouverture. Pour 
passer direcfemenf a faction, vous pouvez appuyer sur la louche 'b'. Vous enfendrez les instructions du jeu. Si vous appuyez a 
nouveau sur la touche 'b', vous sauterez au choix du personnage. 

N.B. Dans certaines configurations, votre lecteur CDTV ou votre ordinateur Amiga avec son peripherique CD n'aura pas assez de 
memoire pour vous permettre de jouer au Defenseur de la Couronne. Dans ce cas, le systeme affichera le message suivant: 
'Vous n'avez peul-etre pas assez de memoire pour jouer au DEFENSEUR DE LA COURONNE II." Le jeu commencera tout de 
meme. mais vous n'aurez peut-etre pas assez de memoire pour alter jusqu'au bout. Si vous voyez ce message d'erreur, vous 
pouvez essayez une de methodes suivantes pour liberer de la memoire: debrancher tout lecteur de disquette externe connecte 
au systeme; debrancher tout lecteur de disque dur connecte au systeme: verifier que votre ordinateur possede 1 mega-octet de 
memoire Chip. Si votre systeme n'a qu'une seule enceinte, n'utilisez pas de connecteur 'en Y' pour melanger les deux canaux, 
Ceci peut provoquer une perte de synchronization. II vaut mieux connecter I'un des deux canaux sonores a I'enceinte. 

+ La Suite de jeu 
Pour choisir un personnage, utiliser les fleches a gauche de la telecommande pour deplacer la dague (pointeur) sur le 
chevalier vise, puis appuyer sur la touche 'A'. Regarder attentivement les competences du chevalier choisi, puisqu'elles devraient 
influencer vos decisions au cours du jeu, 
Vous verrez ensuite I'ecran de selection principale, comprenant une carte de fAngleterre et un choix de cinq activites. La date 
et le montant accumule pour la ranson sont aftiches en bas a gauche de i'ecran. Ceci est votre "score". Votre personnage 
demarre ie |eu avec un territoire et une somme d'argent de 500 livres. Votre territoire est affiche en bleu claire, et le territoire vert 
fonce represente celui d'un chevalier qui est votre allie. Quatre chevaliers ennemis occupent chacun un territoire en couieur. 



['emplacement de voire armee est indique par un bouclier blanc. Voire bul esl de reunic les 20.000 livres necessaires pour liber- 
er le roi Richard. Vous avez environ deux ans pour le laire. Sieur Robin deLoxley s'esl propose de vous aider dans celle lactie, 
mais il ne peul vous aider que Irois lois. 

Ulliser [es Heches haul el bas de la telecommande pour selectionner les oplions : ORGANISER UN TOURNOI, CHERCHER 
CONQUETE, ALLER ATTAQUER, VERIEIER RESSOURCES, LIRE LA CARTE. Lorsque I'option souhaile esl surligne, appuyer sur 
la louche 'A' pour leseleclionner. 

+ Organiser un Tournoi 
Une maniere de gagner de I'argenl el de ramasser les terres est par la joule. En possedanl au moins cinquante livres, 
vous pouvez organiser un tournoi. Quelquefois d'autres chevaliers vous appelleront a participer dans un tournoi, et vous serez 
lenu d'y aller. Pour ctioisir voire adversaire, uliliser les fleches haul et bas. puis appuyer sur la louche A pour valider. Plus voire 
adversaire esl doue, plus vous aurez du mal a le vaincre. 

Vous choisissez I'enjeu pour la joule de la meme maniere que vous avez choisi voire adversaire. Chaque lois qu'un encadre 
apparait, appuyer sur la louche 'B' pour retoumer a lecran precedent. 

Quand la joute commence el voire adversaire arrive sur vous, utiliser les Heches pour viser le centre de son bouclier avec voire 
lance. Observer la vue lalerale pour savoir qui a gagne. Vous pouvez combaltre jusqu'^a^ Irois adversaires, mais des que vous 
perdez vous -eles elimine du tournoi, et vous relournez -a^ I'ecran principal. 

tChercher Conquete 
Chacun de vos lerritoires vous fournira des revenus mensuels. Plus vous possedez de lerritoires, plus vos revenus 
seronl eleves. La conquete mililaire est une fapon de gagner des lerritoires. Pour choisir le lerritoire ou vous voulez placer voire 
armee, utiliser les fleches pour positionner le poinleur, puis appuyer sur la louche A. La louche B vous relournera a Lecran prin- 
cipal. 

Vous ne pouvez deplacer voire armee qu'en lerritoires mitoyens, Vos soldats peuvent se deplacer librement a travers vos lerri- 
toires (en bleu) et un laissez-passer vous sera accorde pour traverser les terres de voire allte (en vert lonce), Les lerritoires inoc- 
cupes ne sont pas defendus, et son! ladles a conquerir, Vous aurez a vous bate pour prendre les terres occupees. 

Si vous attaquez un lerritoire protege par un chateau, il vous laudra une calapulte. La calapulle peut lancer soil des pierres soil 
le leu gregeois. Pour controler la calapulle, uliliser les fleches gauche et droile pour positionner le soldat devant la pierre ou le 
boulet de feu a lancer, puis appuyer sur la Heche bas. Oes que le soldat a charge la munition, utiliser les fleches haul el bas afin 
d'ajusfer la tension de la catapulte, el la louche A pour lirer. Les pierres sonl depoids variables, ainsi les memes tensions des 
catapulles n'auront pas loujours le meme resullal. 
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Viser le haut du mur d'abord, puis abaisser votre tir au fur et a mesure que les degats au mur s'accumulent. Lancer le feu gre- 
geois par dessus le mur endommagera I'interieur du ctiateau et demoralisera ses defenseurs. Attention a ne pas trop ablmer le 
ctiateau. Si vous le capturez, 11 vous faudra plus de temps pour te reparer s'il est tres endommage, et 11 sera difficile a detendre. 

Vous controier fintensife de I'altaque pendant les bataiiles demain-a-main. Certaines batailles seront gagnees facilement avec 
pen de blesses, mais si votre armee est en position dlnferiorite numerique, I'attaque feroce pent i'emporter si le morale de vos 
troupes est bon. 

Robin de Loxley peut vous offrir de I'aide avant la bataille. Si vous acceptez son offre, sa bande d'hors-la-loi vous soutiendra. 

tAUer Attaquer 
Vous pouvez faire un raid intrepide et solitaire contre le chateau d'un adversaire afin de voler une parfie de son tresor. 
Utiliser les flecbes pour positionner le pointeur sur le chateau a attaquer, puis appuyer sur la touctre A. Si vous ctrangez d'avis, 
appuyer sur la touche B pour retourner a I'ecran principal. 

Une fois le chateau selectionne, vous vous trouverez dans la cour, avec un garde du chateau en face de vous. C'est le moment 
de montrer vos talents d'escrime. Les gardiens du chateau essaieront de vous faire prisonnier, pour recuperer une rangon. 
Utiliser les fleches. 

Droite et Gauche pour avancer et reculer votre personnage, la touche B pour parer les coups de I'adversaire, et la touche A 
pour le coup d'estoc. Essayer le coup d'estoc quand I'adversaire avance sur vous, Robin de Loxley et Frere Tuck proposeront de 
vous rejoindre pour le raid, lis vous seront de grand secours dans la cour, mals une fois dans le chateau, a vous de joueri 

tVeriner Les Ressources 
Acheter des Terres 

Au cas oil 11 y a des terres a acheter, celles-cl seront affichees sur la carte, et seront brevement decrites. Vous pouvez accepter ou 
refuser I'achat. 

Vendre des Terres 
Utiliser les fleches pour positionner le pointeur sur le territoire a vendre, puis appuyer sur la touche A, Si un chevalier est inter- 
esse, 11 vous fera une offre, A vous de I'accepter ou la refuser. 

Balirun Chateau 
Utiliser les fleches pour positionner le pointeur sur le territoire ou vous voulez construlre, puis appuyer sur la touche A. II faut 
plusieurs mois avant que le chateau soil pret. 

.1: ) 
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Hommes et Materiel 

Utiliser les tieches Haul et Bas pour selectionner I'option voulue. Quand Hommes et IVIateriel, sont en sur-brillance utiliser les 
fleclies dfoite ou gauctie pour embauclier ou renvoyer des hommes. Un chevalier vous coutera 5 livres par mois; un soldat 1 
livre. Les salaires seront deduits automatiquement de votre tresorerie chaque mois. Pour ajuster le nombre de gardiens de 
chateau, selectionner le mot GARDIENS et appuyer sur la touche A, Si vous possedez plus d'un chateau, utiliser les fleches pour 
choisir un chateau, puis appuyer sur la touche A pour le selectionner. Utiliser les tieches droit et gauche pour augmenter ou 
diminuer le nombre de gardes dans le chateau, Appuyer sur la touche A quand vous avez fini. 

Envoyer un Espion 
Si vous souhaitez envoyer un agent espionner un territoire ennemi. selectionner le territoire avec les fleches puis appuyer sur la 
touche A, II taut plusieurs jours a votre espion avant qu'il vous donne des nouvelles, et les informations qu'il vous lournira ne 
seront pas toujours utiles. 

AjouteralaRangon 
Vous verrez a I'ecran le montant de votre tresor. Utiliser les fleches Haut et Bas pour transferer des funds depuis votre tresor vers 
la caisse de ia rangon. L'argent transfere a la rangon pent etre emprunte le mois suivant, en cas de besom. 

Lire ia Carle 
Utiliser les fleches pour positionner le pointeur sur un territoire, puis appuyer sur la touche A. Vous verrez des informations sur 
le territoire en question, Vous pouvez continuer a selectionner des territoires avec la touche A, ou appuyer sur la touche B pour 
retourneraumenu, 

+ Les Surprises 
De temps en temps, des evenements auront lieu que vous ne pouvez controier. Des bandits voleront votre percepteur 
d'impdts, votre armee sera infiltree par des ennemis, des demoiselles seront enlevees, d'autres chevaliers vous obligeront a par- 
ticiper a leurs tournois, ou vous serez attaque par surprise, Vous devrez surmonter ces obstacles, 

tQuelques Tuyeaux 
Le personnage que vous selectionnez au debut du jeu a certains dons en leadership, a la joute, ou a I'epee, mais aussi 
une "reputation" qui determinera son traitement entre les mains des autres chevaliers. Par exemple, Wolfric sera attaque plus 
souvent, et Cedric sera solllcite plus souvent pour la negociation des terres 

Si vous prenez le role de Cedric de Rotherwood vous pouvez jouer d une fagon purement strategique, Des territoires inoccupes 
peuvent etre pris sans conflit et une grande somme d'argent pent etre amassee en achetant et en vendant des terres. La plupart 
des chevaliers ennemis seront heureux de negocier avec Cedric, et peu enclin a I'attaquer (a moms qu'il les attaque en premier') 
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La construction de ctiateaux accroit la valeur du territoire^ 

Dans la joute, ne jouez pas vos terres ou votre argent contre un adversaire plus fort que vous. La joute pour la gloire n'est pas 
sans importance, car la loyaute de votre armee et les reactions des autres ctievaliers seront intiuencees par votre reputation. 

La rictiesse des autres chevaliers peut etre estime en fonction de la mise qui vous est proposee sur la loute. S'il ne vous offre 
que 100 ou 200 livres, sa tresorerie est probablement en baisse. 

Si une damoiselle Saxonne est capturee par vos ennemis, il vaut mieux essayer de la sauver meme si vos talents a i epee sont 
falbles. II taut mesurer ie prix a payer si vous etes capture contre i'effet q'un refus aurait sur votre renommee. 

L'argent depose dans la caisse de la Rangon peut etre emprunte jusqu au debut du mois suivant. Imaginez comment vous 
pourriez en profiter, L'argent de la Rangon est a i'abri des voleurs. des raids, et de la conquete, tandis que votre tresor est tou- 
jours en danger. 

Si vous fate un raid contre Ie chateau de votre allie, il deviendra votre ennemi. Mais il ne sera pas offusque si vous gagnez 
ses terres ou son argent dans un toumoi. En general, les gardes d'un cttateau peuvent ie defendre contre une armee dix fois plus 
grande si ses murs sont intacts, 

tFonctions Speciales 
Sur certains televiseurs, ie jeu commencera en mode "cinemascope", avec un cadre noir au dessus et en-dessous de 
I'image. Si vous preterez jouer avec un image 'plein ecran", il suffit d'appuyer sur Ie touche 'A' pendant la sequence d'ouverture, 

Cet image "plein-ecran" peut provoquer une perte de synchronization verticale, Dans ce cas, votre tele ne supporte pas Ie 
mode "plein ecran". II suftit d'appuyer a nouveau sur la touche 'A' pour retourner au mode "cinemascope", 

Defenseur de la Couronne II est capable de jouer tout seull II suttit de demarrer Ie jeu comme d'habitude, puis d'attendre, 
Apres environ 20 secondes, si vous n'avez pas appuye sur une touche, Ie jeu commence, et se derouie d'une fagon aleatoire, 
Installez-vous et regardez, Vous pouvez reprendre Ie jeu a tout moment en appuyant sur une touche de la telecommande. 

+ Les Origines du Defenseur de la Couronne 
Defenseur de la Couronne est un |eu ecnt a I'origine pour I'ordlnateur personnel Amiga et a ete publie par la sociele 
americaine Cinemav*are. Defenseur a ete I'un des premiers jeux sous forme de "film interactif", Le jeu a cree un nouveau stan- 
dard pour la gualite graphique et tut un succes immediat, Le leu a ete converti pour d'autres micro-ordinateurs, Une version sur 
CD-ROlvl a ete publiee pour les micros MS-DOS™, avec une musigue amelioree. 

Le jeu a ete re-construit entierement pour profiter des nouvelles technologies disponibles uniquement sur le lecteur CDTV. 
Jim Sachs, I'artiste de la premiere version, a ete commlssionne afin d'ameliorer le jeu avec des nouveaux graphismes, anima- 
tions, musiques, ef strategies, Votre disc CDTV comporte 340 fois plus de place que la disquette d'origine, Ceci permet d'inclure 
toutes les ameliorations de M, Sachs, et la parole digitialisee en cinq langues en prime! 



tVerteidiger der Krone II 
Es ist das Jahr 1 1 92. Konig Richard Lowentierz wurde von seinen Feinden gefangengenornmen, watirend er sich auf der 
RQckreise von den KreuzzOgen nach England befand, Vier Bitter tiaben sich bereiterkiart, das ndtige Losegeld aufzntreiben, urn 

den Konig freizusetzen un England von Prinz John zu belreien. 

Als verteidiger. der Krone suchst Du Dir aus, einen der Ritter zu spielen, Dein Ziei ist es, die ndtigen 20.000 Pfund for das 
Losegeld aulzutreiben, Du hast mehrere Moglichkeiten, Deine Schatzkammer zu bereichern. Du kannst Turniere gev^innen, 
SchloBer besetzen, Land erobern Oder geschlckt verhandeln. Ueberall sind Risiken dabei und jeder Ritter hat verschiedene 
Faehigkeiten, die die nacchste Handlund bestimmen. 

tSpielbeginn 
tJm anzufangen schiebe die Disc in die datur vorgesehene cartridge und dann in das CDTV-System hinein. Das Spiel 
beginnt automatisch in einer der funt Sprachen Deiner Wahl. Als erstes wirst Du eine Programmubersichl sehen. Falls Du weit- 
ergehen mcchtest, drucke bitte die Taste B. Als erstes siehst Du eine EinfOhrungssequenz. Wenn Du diese uberspringen willsL 
drucke an deren Anfang die Taste B,und Du gelangst direkt in den Teil, der Dir das Ziel des Spiels erklart. Wenn Du nochmal auf 
B druckst, springs! Du gleich zu dem Teil, wo Du eine Figur aussuchen muBt. 

BEMERKUNG: In bestimmten Konfigurationen hat Dem CDTV-Player Oder Dein Amiga mit CDTV-Lautwerk evti. nicht genug 

Speicher. nm Verteidiger der Krone II lautenlassen zu konnen. In diesem Fall erhaltst Du die Meldung: 

"Du hast wahrscheinlich richt genug Speicher. urn VERTEIDIGER DER KRONE II zu spielen." 

Das Spiel wird In dem Fall trotzdem aniauten, wegen des mangelnden Speichers kannst Du es aber evtI. nicht bis zuende spielen. 

Wenn Du die obige Meldung erhaltst, kannst Du folgendes versuchen, urn mebr Speicherplatz in Deinem System freizuraumen: 

- Ziehe jedes externe Diskettenlautwerl< ab. das Du an das System angeschlossen haben. 

- Entferne alle Festplattenlaufwerl<e aus Deinem System. 

- Stelle sicher, daB Dein Amiga-System mindestens 1 MByte Chip-RAM bat. 

Wenn Deine Tonausgabe nur einen einzigen Lautsprecher hat, benutze keinen Y-Adapter, um beide Kanale zusammenzumis- 
chen. Dabei koennte die Synchronisabon zwiscben beiden Kanalen vedorengeben. ScblieB stattdessen einfach nur einen der bei- 
den Audio-Kanaele an den Lautsprecher an. 

Wenn Du aufgefordert wirsL eine Figur auszusuchen, benutze dafOr bitte die Richtungstasten auf der linken Seite der 
Fernbedienung, Damit kannst du den Zeiger auf den gewuenschten Rittter stelien. Danach druecke Taste A. Richte Deine 
aufmerksamkeit auf die Faehigkeiten des von dir gev^aehlten Ritters, denn diese sollten Deine Entscheidungen beim 
spielen beeinhussen, 

14 



Als nachstes wirst Du eine Obersicht des Bildschirminhaltes sehen. Er besteht aus einer Landkarte von England und einer 
Wahl von funf Aktivitaten, Das Datum und der Betrag des Losegeldes, das bislang beschafit wurde, ist unten links auf dem 
Bildschirm au(gefOhrt, (Das ist Deine Punktzahl,) Deine Figur beginnt das Spiel mit einem Gebiet un 500 Plund. Das bellblaue 
Gebiet auf der Landkarte gebdrt Dir und das dunkeigrune Gebiet geliort einem Bitter, den Du als Feind bezeichnen kannst. Das 
weiBe Scbutzschild zeigt den Ort an, wo sich Deine Armee belindet, 

Dein Hauptziel ist, 20.00 Pfund zu erkampfen, urn Konig Bichard zu befreien. Dir stehen ungefahr 2 Jabre zur Verfugung, urn 
diese Aulgabe zu bewaitigen. Sir fiobin von Loxiey hat sicti angeboten, Dir dabei zu helfen, aber seine Hilfe kann nur drei mai 
wahrend dieses Zeitraumes in Anspructi genommen werden, 

Benutze die Richtungstasten "OBEN" und "UNTEN" auf der Fernbedienung urn die ausgewatiiten Punkte zu markieren; Turnier, 
Efiroberung, Oberlaii, Vorratsbestand, Landkarte, Wenn die Auswabi markiert ist, v^ird die Taste A gedruckt 

tEroberung 
Jedes Deiner Gebiete erzeugt monatlicb Einkommen. Je mebr Land Du besitzl, desto reictier bist Du, Fine Mogiictikeit, 
mebr Land zu gewinnen, ist militariscbe Eroberung, Wenn Du gefragt wirsL wobin du Deine Armeo bev^egen moechtesL benutze 
die Ricfitungstaslen urn den Zeiger einzustellen. Dann drucke die Taste A um auszuwablen. Mit der Taste B gelangst Du wieder 
zum Hauptmenue, Du darfst mit Deiner Armee nur in die benacbbarten Lander Ziehen. Deine Soldaten dOrfen sich frei in Deinem 
eigenen Gebiet (blau) bewegen und sie kdnnen aucb unversebrt durch die Lander Deines Feindes Ziehen (dunkeigrune Gebiete). 
Diejenigen Gebiete, die sich nicht im Besitz anderer Bitter befinden, sind unverteidigt und konnen sehr leicbt zu Beginn des 
Spiels von Deiner Armee Obernornmen werden. Um die meisten besetzen Lander muB gekempft werden. 

Falls ein Gebiet durch ein SchloB beschutzt ist wird Deine Armee ein Katapuit benotigen um anzugreilen. Das Katapult kann 
entweder Steine Oder grieschisches Feuer auf das ScbioB abscbieBen.Um das Katapult zu bedienen, benutze die LINKS und 
RECHTS Richtungstasten, um den soidaten vor den Stein Oder das Feuer Deiner Wahl zu stelien. Dann drucke auf die Taste 
UNTEN. Nachdem der Soidat die Munition geladen hat, drucke die OBEN und UNTEN Taste um die Spannung des Katapults 
anzupaBen und dann die Taste A um abzufeuern. 

Die Steine sind unterschledlich im Gewlcht, daher wird die Katapuitspannung nich inimer genau das seibe Ergebnis erzlelen. 
Versucbe zuerst, die Wand ganz oben zu treffen un dann zieie niedrlger, wenn die Mauer mehr beschadigt ist. Wenn Du griecis- 
cbes Feuer Ober die Mauer schieuderst. beschadigst Du das ScbloB von innen und entmutigst seine Verteidiger. Sei vorsichtig, 
dafi Du nicht zuviel Scbaden anricbtest. Wenn Du das SchioB besetzt, muBt Du es reparieren und In der Zeit wird es schwierig 
sein, es zu verteidigen. 

In denn Mann^gegen-Mann Scblachten hast Du die Kontrolle uber die Intensitat. Einige Schlachten kdnnen ieicht gewonnen 
werden mit dem.Veriust weniger Toter. Fails Deine Armee an Zahl ubertrolfen ist, kann em wilder Angrift immer noch den Tag 



retten, je nach der Stimmung DeJner Truppen, Robin von Loxley kan seine Hiife jeweils vor einer bevorstehenden Scliiacht anbi- 
eten, Wenn Du sein Angebot annimmst wird Dein Heer von seinen Scharen unterstfltzt, 

tTurniere 
Eine weitere Mogiicbkeit Land und ReicMum zu gewinnen. ist Turniere abzubalten, (Mancbmal werden andere Ritter ein 
Turnier veranstalten und Du bist gezwunger, daran teiizunehmen.) Wenn Du aulgefordert wirst, Deinen ersten Gegner 
auszuviiahten, benutze die OBEN und UNTEN Richtungstasten urn die verfOgbare Auswahl zu markieren. Danach bediene die 
Taste A um Deine Wahi anzuzeigen. Je starker die Turnierkrafte des Gegners sind, desto scbwieriger ist es, ihn umzusteurzen. 

Die Watil des Spieleinsatzes fur das Tuenier wird in der gleichen Weise vorgenommen wie die WabI des Gegners, (Wann 
immer ein Inforniationskastctien au( dem Bildsctiirm erscheint, kannst Du ibn mit der Taste B ausloscben.) 

Wenn der Angritf losgeht und der Gegner Dir entgegen kommt, benutze den Pfeil, um Deinen Speer aut die Ivlitte seines 
Schildes zu ricbten. Eine darauftoigende Seitenansicbt wird Dir zeigen, wer gewonnen bat, Du kannst es mit bis zu drei Gegern 
aufnebmen, aber fails Du veriierst wirst Du ausgeschieden und zum Hauptbildscbirminbalt zuruckverwiesen,- 

J. iJberfall 

1 Du kannst einen AlleinOberfall eines feindlicben ScbolBes wagen, mit der Hotfnung, Scbatze zu erobern, Wenn Du gefragt 
wirst. welcbes ScbloB Du erobern mbcbtest, benutze bitte die Richtungstasten um den Zeiger zu stellen, dann druecke die Taste 
A um Deine WabI zu treften. Falls Du es Dir anders ubedegen mdcbtest, kannst Du anstelle der Taste A die Taste B drucken und 
Du kebrst zum Hauptbildschirm zuruck, 

Nach dem Du Dir ein SchloB zum Oberfall ausgesucht hast, wird Deine Figur kurz darauf einem Wacbter Im ScbloBhof begeg- 
nen, Hier sollst Du Deine Schwertkampffahigkeiten anwenden. Die Wacbter werden versuchen, Dicb lebendig gefangen zu 
nehmen, damit sie ein Losegeld fur Dich bekommen konnen. Benutze die RECHTS une LINKS Richtungstaste um Deine Figur 
vorwarts und ruckwarts zu bewegen, die Taste B um Deinen Gegner abzuwebren und die Taste A um vorwarts zu steuern, 
Versuche zu stevuern, wenn Dein Gegner sicb auf Dich zubewegt, 

Robin von Loxley und IVIdnch Tuck konnen Dich bei Deinem Angritf begleiten, Sie konnen Dich im SchloBhof unterstutzen, 
aber im Innern des SchloBes bist Du auf Dich allein gestellt. Ein erfolgreicher •Oberfall vermehrt nicht nur Deinen eigenen 
Reicbtum sondern schwacht auch den Besitzer des SchloBes, so daB er weniger Geld hat, um einen militarischen Angritf zu 
starten, 

tVorratsbestand 
An dieser Stelle des Spiels kbnntest Du eventuell Deine Vorate uberprufen, einschlieBlich der Verteilung Deines 
Reichtumes, der Anzahl Deiner Soldaten usw, Jetzt kdnntest Du auch neue SchloeBer bauen, Deinen Reicbtum neu verteilen, 
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Spiore ins leindlicheGebiet senden, die Armee verstarken sowie Konig Ricliards Ldsegeld erhohen, Deine Ratgeber l^onnen 
vieledieserDingelurDictierledigen, 

Wenn Du VORRATSBESTAND wahlst, wirst Du eine Aufstellung sehen, die Deinen augenbiicldictien Besland zeigt mil der 
Angabe zweier Moglichkeiten, Wahie "UberiaBe die Vorrate Deinen Ratgebern" une die werden ihr bestes tun, sich um alle 
Aulgaben zu kdmmern: Truppen bezablen, Spione loBcbickan, Konig Richard's Losegeld erhoehen, Deine Vertrauten koennen 
Dich immer noch zu Hiife mfen, falls sie estuer noetig halten. Solange die Stimmung gut ist, kannst Du Deinen Ratgebern ver- 
trauen, 

Wenn du "Vomtskontrolle" wahlst, erhalst Du eine Reihe von Vorgangsmoglichkeiten, die Dir die Gesamtkontrolle ubertragen. 
Das kann jederzeit wahrend des Spiel paBieren, Genauso kannst Du lederzeit die Kontralle Deinen Ratgebern ubertragen. Taste B 
tiihrt Dich zumHaputmenue zuruck, 

tVorratskontrolle 
Land Kaufen - 

Wenn Landbezirke zum Verkauf angeboten sind. sind die Gebiete auf der Landkarte markiert und mit einer krzen Beschreibung 
versehen. Du kannst das Kaufangebot entweder annehmen Oder abschlagen. 

Land Verkaufen 
Benutze die Richtungstasten, um den Zeiger auf das Gebiet zu richten, dafi Du verkaufen mdchtest. dann drucke die Taste A. 
Falls ein Ritter interessiert ist, wird er ein Angebot unterbreiten. Du kannst es annehmen Oder abschlagen. 

SchlDl) Bau 

Benutze die Rictitungstasten, um den Zeiger auf das Gebiet zu richten, wo Du ein Sctiloss bauen mochtest, dann drucke die Taste 
A une beginne mit dem Bau, Nach dem Baubeginn dauert es einige Monate bevor em SchloB benutzbar ist. 

Personal 
Benutze die OBEN und UNTEN Tasten um Deine Wahl zu markieren, Wenn entv^eder Deine Ritter oder Deine Soldaten markiert 
sind. kannst Du die LINKS und RECttTS Richtungstasten benufzen um sie einzusetzen oder freizulassen. Ritter kosten 5 Ptund 
pro Monat und Soldaten 1 Ptund. Ihre Lohne werden automatiscti jeden Monat von Deinem Schatz abgezogen. Um die Anzahl 
der Wachter an Deinen SchloBern zu andern schiebe den UmriB zu ■'SchloBwachter" und drucke Taste A. Falls Du mehr als ein 
SchloB hast, kannst Du nun die Richtungstasten benufzen um ems auszusuchen. Drucke wieder Taste A wenn Du gewahlt hast 
une benutze die LINKS und RECHTS Richtungstasten um Soldaten zum SchloB zu versetzen. Drucke Taste A une dieser Schritt 
islvollzogen. , . . - v 
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Spionieren 

Du kannst Deinen Spion in ein feindltches Lager schicken in dem Du die Richtungstasten zur Steumng benutzt und den Zeiger 
auf das von Dir gewahlte Gebiet stellsl Danach drOcl<e Taste A. Es dauert einige Tage bevor Dein Spion zurucl(l<ehrt und er 
l(ornnit niclit immer mil Informationen zurOcl(, die Du gebraucber lannst. 
Losegeld Erhohen 

Ein l<leines Textkastchen wird die Hohe Deines Reicbtums auswerfen, Benutze die OBEN und UNTEN Pfeile. um den gewunscbt- 
en Betrag zum Gesamtlosegeld zu uberwiesen. Das Oberwiesene Geld kann bis Anfang des nacbsten Monats wieder ausgelietien 
werden. 

Landkarte Lesen 

Benutze die Rictitungstasten um den Zeiger auf ein Gebiet zu stellen dann drucke Taste A, Darauthin erscheint ein Textkastcfien 
mit der Information uber das gewatilte Gebiet. Du kannst nocb andere Gebiete mit der Taste A auswahlen Oder aber mif der Taste 
BzumHauptmenuezuruckkehren. 

tBerraschende Ereigni^e 
Ab und zu wird etwas paBieren, das sicb Deiner gewalt entziebt, Herumziebende Banditen kdnnen Deinen 
Steuerverwalter ausrauben, Feinde konnen in Deine Armee eindringen. Hofdamen kdnnen festgenommen werden, andere Bitter 
kdnnen ein Turnier veranstalten Oder Du kannst ohne Vorwarnung angegriffen werden, Du wirst auf diese Vorfaile jeweils zum 
gegebenen Zeitpunkt entsprecbend reagieren muBen. 

tZusatzliche Tips 
Die Figur, die Du Dir zu Beginn des Spteis ausgesucbt bast, bat nictit nur verscbiedene Fahigkeiten wie z.B. in FiJhrung, 
Turnier und Scbwertfechten, sondern auch einen Rul, der einen EinfluB darauf bat, wie er von den anderen Bittern bebandelt 
wird, Wolfric konnte z.B, haufiger angegnlfen werden, wabrend Cedric mehr Verhandlungsangebole erhalten kbnnte, 

Wenn Du das Spiel als Cedric von Botberwood beginnst. hast Du die lildglicbkeit, weitgehend strategisch vorzugeben, 
Unbesezte Gebiete kdnnen ohne Kampt bescblagnahmt werden und groBer Reicbtum kann durcb An- und Verkauf von Land 
erziehit werden. Die meisten feindlicben Bitter werden gem mit Cedric Geschatte abwickein und ihn nich so obne weiteres 
angreifen (es sie denn, er greift zuerst an). SchoBbau hebt den Wert des Landes. 

Bei Tumieren riskiere nicbt Land Oder Geld wenn Du gegen jemanden kampfst, des starkere Fahigkeiten bat als Du, Wenn Du 
fuer mehr Bubm tumieren willst, so bat das seine Eolgen, da die Treue Deiner Armee, als auch die Bebandlung, die Du von 
anderen Bittern erfahrst. von dem Stand Deines Rubms abhae, Manchmal kannst Du von dem Wetteinsatz eines Bitters bein 
Turnier abiesen, wieviel Geid er bat, 
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Wenn eine sachsische Hofdame von Deinen Feinden gefangen genommen wird. ist es meistens das beste, zu versuchen, sie 
zu retten, selbst wenn Du iiur sehr gennge Schwertkampffahigkeiten hast. Du muBt dann den Preis, gefangen genommen zu wer- 
den mil den Kosten verminderlen Ruhmes abwagen. Geld, das als Losegeld deponiert wurde, kann bis zum Anfang des nachsten 
Monats ausgeliehen werden. Nutze dies zu Delnem Vorteil, da das Losegeld immer In Slcherhelt ist, wahrend Dein eigenes 
Schatztum immer in Gefahr ist, Wenn Du das SchloB Delnes Felndes uberlallst, wIrd er sich gegen Dich rlchten; es Is! jedoch 
fair, sein Geld oder Land im Turnler zu gewlnnen, 

Wenn die Wande eines SchioBes unversehrt sind, konnen die SchloBwachter es gewohnllch mit einer zehn mai zo groBen 
Armeeaufnehmen. 

tBesondere Eigenschaften 
Auf besllmmten Fernsehgeraten wird das Spiel in einem"Clnemascope"-Modus starfen. mitsctiwarzen Strellen Ober und 
unter dem Blid. Du kannst das Programm aber veranlassen, den ganzen Sctiirm auszunutzen. DrOcke dazu einfacb die Taste A 
wahrend der Einfuhrungssequenz. 

Diese voiie Bildhohe kann Delnem Fernsehgeral aber evtl. Synchronisatlonsprobieme berelten (das Biid lauft dann verllkal 
durch). In diesem Fall unterstutzt Dein Fernsehgeral nicht die volie Blidhohe, Drucke dann nochelnmal die Taste A, um 
zum"Cinemascope"-ModuszurOckzukehren. 

Verteidiger der Krone li bietet eine besondere FIgenschaft, Indem es ganz ailelne gegen sIch seibst spleien kanni Du brauchst 
das Programm dazu nur normal zu starten und kelnerlei Taste zu betatlgen, Nach 20 Sekunden beginnt dann das automatlsche 
SpieLund zwar mIt einem zufaiilgen AblauL Du kannst Dich zurOckiehnen und zuschauen. Wenn Du magst, kannst Du zu 
jedem Zeitpunkt in das Spiel einsteigen und die Steuerung uebemehmen, Indem Du einfach Irgendeine Taste der 
Fembedienung druckst. 

+ Die Entstehung Des "Verteidiger der Krone" 
"Verteidiger der Krone" war ursprungilch ais Computerspiel fijr den Amiga Computer geschrleben worden und wurde 
von Cinemaware ais Ihr erstes "Interaktives Videospiei" herausgegeben. Das Splei setze einen neuen MaBtab fur 
Computerillustrationen und gewann sofortige Popularltat. Das ursprungliche Spiel wurde auf andere Computerpiattformen uber- 
tragen und, mIt Ton versehen, ais eInes der ersten Spieie auf CD-ROlVl fur den tVIS-DOSTM PC freigegeben. 

Jim Sachs, der ursprungliche KOnsfler des "Verteidiger der Krone" wurde beauftragt, das Spiel mit zusalziicher Grafik und 
Animation zu bereichern. Das gesampte Splei wurde noch einmal neu verfaBt unter Berucksichfigung der neueslen Technologie, 
dem CDTV Player, Der viele Raum der frei wurde (ungefahr 340 mal verglichen mit dem der belden DIsketten der Original-ver- 
sion) ermoglichen nIcht nur hervorragende Grafik, Animation, Music, Toneifekte und Sprache, sondern zusatzllche Versionen in 
5 Fremdsprachen aul einer einzlgen CDTV-DIsc, 
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tDifensore Delia Corona n 
ETanno 1992, II re Riccardo Cuor di Leone e slato fatio pfigioniera dai suoi nemici mentre stava tornando in Inghilterra 
dalle Crociate, Qualiro cavalieri si sono ofterti per raccogliere il riscatto richiesto per il rllascio del re, e liberare I'lnghilterra dalle 
gnnfiedel Principe Giovanni, 

Quale Difensore della Corona, e possibile scegliere di giocare nei ruolo di uno di questi cavalieri, Lo scope e guello di rac- 
cogliere 20,000 slerline, la cHra necessaria per il riscatto, Ci sono diversi modi per aurrrentare il tesoro - vincere tornei, catturare 
castelli. conquistare territori, contratlare abilmente, ecc. In tutte queste azioni ci sono del risctii e ogni cavaliere possiede diverse 
abilita Che determinano il migliore corso d'azione, 

tCome iniziare 
Per iniziare. inserite il dischetto nel suo caricatore dentro il lettore CDTV, La partita corrrincera automaticamente, in una 
deile cinque lingue scelta con la selezione delle Preferenze, Dapprima verra mostrata una sequenza introduttiva, Se si desidera 
passare oltre, premere il pulsante B ali'inizio della sequenza stessa, saltando in questo modo direttamente alia sezione in cui 
viene descritto lobiettivo del gioco, A questo punto. preniendo nuovamente il tasto B, e possibile passare alia sezione in cui 
viene scelto il personaggio nel cui ruolo si desidera giocare, 

Mota: In configurazioni particolari, il lettore CDTV o il computer Amiga con iin ime CDTV possono non avere memoria sutfi- 
ciente per yn pieno e corretto fnnzionamento di "Difensore della Corona 11", In questo caso, il programma visualizzera- il 
seguente messaggio: "La memoria disponibile pu6 non essere sufficiente per DIFENSORE DELLA CORONA II," II gioco funzion- 
era comunqye, ma esiste la possibilita che la memoria disponibile non sia sufficiente a terminarlo,I\lel caso in cui si incontri un 
problema del genere, si suggerisce di intraprendere una - o piii - fra le seguenti azioni, per liberare della memoria: - disconnet- 
tere eventuali lettori di disclietti collegati al sistema - disconnetlere eventuaii disctii rigidi collegati al sistema - assicurarsi clie il 
proprio computer Amiga abbia almeno 1 MByte di memoria Chip installata Se il proprio sistema audio lia un solo alfoparlante, si 
sconsiglia tuso di nn adaftatore a Y per miscelare i segnali dei due canaii, poiche- questo potrebbe comprometterne la sin- 
cronizzazione, Connettere quindi un solo canale, 

tCome giocare 
Quando viene cliiesto di scegliere un personaggio, bisogna usare I pulsanti treccia situati nella parte sinistra del teleco- 
mando per muovere 11 puntatore verso il Cavaliere che si desidera scegliere, e premere quindi il pulsante A, E' consigiiabile 
prestare attenzione all'elenco delie abilita riportate per 11 Cavaliere che viene scelto, dato che influenzeranno le sorti della partita, 
Viene quindi visualizzato lo schermo principale, con la mappa deil'lnghilterra e un menu di cinque possibili scelte. In basso a 
sinistra appaiono la data corrente e il totale dei soldi raccoiti per il riscatto (questo e il vostro punteggio), Ogni personaggio 
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comincia la partita con un territorio e 500 sterline. II vostro personaggio e nel temtorio azzurro, mentre quello verde scuro 
appartlene ad un Cavaliere che potete considerare vostro alleato, Gli altro quattra territori colorati appartengono ai Cavafleri 
nemici, Lo scudo bianco crociato di rosso indica la posizione deila vostra armata. 

Lo scopo deila partita e queilo di raccogiiere 20 000 sterline per liberare il re Riccardo. Avete approssimativamente cinque 
anni per raggiungere ii vostro obiettivo. Sir Robin di Loxley vi offre tl suo aiuto, ma ia sua assistenza pud venir usata soltanto tre 
volte durante I'intera partita. 

Per evidenziare le varie opzioni del menu, usare i tasti freccia SU e GIU' del telecomando; ie scelte possibiii sono "INVA- 
SIONE", -TORNEO", "SACCHEGGiO", "RISORSE" e "MAPPA", Una volta evidenziata I'opzione prescelta, premere il puisante A 
perselezionaria, 

tlnvasione 
Ogni territorio posseduto ba un reddito mensile, quindi piii territori possiedono, piii riccbezze verranno da questi, Le 
conquiste militari sono un modo per ottenere piii territori, Quando viene chiesto dove si desidera muovere I'esercito, occorre 
posizionare il puntatore con i pulsanti treccia, quindi premere il puisante A per tare ta selezione. Con it puisante B si torna al 
menu principale, E' possibile muovere ['armata soltanto nei territori adiacenti a quello in cul si trova il proprio esercito in quel 
memento. I soldati possono muoversi liberamente nei propri territori (aree azzurre), e verra dato loro libero passaggio attraverso 
i territori degli alleati (aree verde scuro), ! territori che non sono posseduti da altri Cavatieri sono indtlesi, e possono tacilmente 
essere conguistati alllnizio detia partita. Per la maggior parte del territori gia occupati sara necessario combattere per ottenerne 
laconquista, 

Se un territorio e protetto da un castello, I'armata avra bisogno di una catapulta per poterlo attaccare. La catapulta pud lanciare 
pietre o tuoco greco contro le mura del castello. Per adoperare la catapulta, utilizzare i pulsanti treccia SINISTRA e DESTRA del 
telecomando per spostare il soldato davanti alia pentola con il tuoco o alia pietra ctie si desidera usare, quindi premere il pui- 
sante treccia GIU', 

Dopo aver caricato la catapulta, premere i pulsanti treccia SU o GIU' per aggiustarne la potenza di tiro, ed infine premere 11 
puisante A, Le pietre banco pesi diversi, quindi ia slessa posizione deila catapulta non ottiene 11 medesimo risultato per 
entrambe le pietre, II migliore effetto si ottiene coipendo prima la cima del muro, e quindi abbassando 11 tiro per aprire un varco 
sempre piu ampio, II lanclo del tuoco greco al di la del muro fara danni dentro il castello e demoralizzera I difensori, E' consigli- 
abiie porre molta attenzione alia quantita- di danni intlitti al castello; se lo si catturera, occorrera del tempo per fare le riparazioni, 
durante li quale sara- ditficile difenderlo, 

Nelle battaglie corpo a corpo, e possibile controllare I'intenslta-generale dell'attacco stesso, Alcune battaglie vengono vinte 
tacilmente con pocbe perdite, ma se la propria armata e interiore di numero, scegliere "Attacco Feroce' pud salvare la situazione, 
a seconda del morale del soldati, ,, , , - , ■ , , , 
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Nell'eventualita che Robin di Loxley offra il suo aiuto prima dell'imminente battaglia. accettando ia sua offerta si puo^ 
aumentare il totale delle truppe grazie all'apporto della sua banda di fuorilegge. 

tTorneo 
Una maniera di guadagnare ncchezza e territori i- quella di giostrare. Se si possiedono un minimo di 50 sterline, si puo- 
prendere parte ad un torneo (a volte il torneo e organizzato da attri Cavalieri, e c' e i'obbligo di parteciparvi), Quando viene 
ctiiesto di scegiiere ii primo avversario. utiiizzare i puisanti freccia SU e GIU' per evidenziare una Ira ie possibili scelte, e quindi 
premere il pulsante A, Piu il vostro avversario e abile nei giostrare, piu- sara dilficiie disarcionario. 

La posta in gioco per ogni giostra viene sceita nella stessa maniera in cui si sceglie un avversario (ogni qualvolta un riquadro 
del genere appare sullo schermo, premere il pulsante B per cancellado), 

Quando comincia i'azione e il vostro personaggio corre incontro a contendente, bisogna premere i puisanti Ireccia per puntare 
la lancia la centre del suo scudo. La vista di profilo ctie segue mostrera' cfii fia avuto successo, E' possibiie affrontare fino a Ire 
cavalieri ad un torneo, ma se si perde si viene eliminati e si ritoma alio schermo principale. 

tSaccheggio 
E' possibiie intraprendere un'isolata e audace razzia ad un castello di un altro Cavaliere con I'intento di rubare parte del 
suo tesoro, Quando viene chiesto quale casteiio si desidera scegiiere, usare i puisanti Ireccia per posizionare ii puntatore, e 
quindi premere il tasto A per effettuare la selezione, Premendo li pulsante B invece dei pulsante A si torna alio schermo princi- 
pale, nel caso in cui si cambi idea riguardo ii saccheggio, 

Dopo aver scelto il castello da saccheggiare, il vostro personaggio si trovera^ di fronte ad una guardia, nel cortile interne del 
casteiio stesso. In questo frangente tabiiita' con la spada diventa determinante. Le guardie del castello cercheranno di catturare 
ii vostro personaggio vivo, in mode da poter ottenere un riscatto in cambio deila sua liberta, Utiiizzare i puisanti freccia DESTRA 
e SINISTRA per muovere il personaggio avanti e indietro, ii pulsante B per difenderio dai colpi deil'avversario ed 11 pulsante A 
per colpire, Gli elfetti migliori si ottengono coipendo 1 avversario quando e in movimento verso il vostro personaggio. 

Pud darsi che Robin di Loxley e Frate Tuck si olfriranno di accompagnarvi nel vostro saccheggio. Saranno di grande aiuto nel 
cortile, ma una voita entrati nel casteiio potrete contare solo su vol stessi, 

Un saccheggio che ha successo non soltanto aumenta la ricchezza, ma indebolisce anche il proprietario del castello, che avra 
meno denaro per organizzare una campagna mllitare. 

tRisorse 
In questa parte del gioco si controlla lo stato delle risorse correnti, inclusi la somma e la distribuzione del tesoro, 11 
numero degli uomini che costituiscono I'esercito e quelli di guardia ai castelli, oltre a diverse altre cose. Scegliendo "Lascia le 
risorse ai consiglieri". 1 vostri fiduciari faranno del loro meglio per provvedere a faccende quali pagare le truppe, mandare spie. 
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aggiungere denaro al riscatto per re Riccardo e molte altre altitivEi' necessane al mantenimento del piccolo impero, Sarete forse 
avverliti guando i consiglieri reputano che la vostra attenzione sia necessaria. Ftnche il morale e alto, potele aver liducia dei con- 
siglieri, 

"Controlla le risorse" presenteraun elenco di opzioni che consentiranno 11 diretto controllo degli affart, Questo pud 
essere scelto a gualsiasi punto del gioco, ed il controllo pud essere cedutodi nuovo ai consiglieri in guaisivoglia momento. 
Premendo ii pulsante B si torna al menu principale, 

•L Controlla le Risorse 

' Compra Delia Terra 

I territorl in vendita sono evidenzlati sulla mappa con una breve descrizione. Si pud accettare o riliutare I'offerta di vendlta. 

Vendl Delia Terra 
Utilizzare i pulsanti freccia per posizionare il puntatore sul territorio ciie si desidera niettere in vendita, quindl premere il pulsante 
A. Se ci sono Cavallerl interessati, laranno un'otferta, Anche qui, e possibile accettare o riflutare. 

Construlsci Un Castello 
Usare i pulsanti Ireccia per posizionare il puntatore sul territorio nel quale si vuole costruire un castello, qulndi premere il pul- 
sante A per dare inizio alia costruzione. Occorreranno diversi mesi prima cfie il castello possa essere abltato, 

Eserclto 
Usare i pulsanti Ireccia StJ e GItJ' per selezlonare le opzioni desiderate. Quando vengono seleztonati i cavalierl o i soldati. si utl- 
llzzeranno I pulsanti freccia DESTRA e SINISTRA per arruolarii o disimpegnarli. I cavallerl costano 5 sterline al mese, mentre i 
soldati costano 1 sterlina al mese, I loro salari verranno automaticamente dedotti dal tesoro ogni mese. Per determinare il 
numero delle guardie al castelli, scegllere la reiativa opzione dal menu e premere il pulsante A, Se si possiede piu di un castel- 
lo, e possibile selezioname uno con i pulsanti freccia, e premere quindi il tasto A per confermare I'avvenuta selezione, A questo 
punto, con i pulsanti freccia DESTRA e SINISTRA, e possibile trasferire i soldati verso o dal castello. Premendo nuovamente il 
pulsante A si conclude lo spostamento 

InvlaUnaSpia 

E' possibile mandare una spia nel terrltori nemici usando I pulsanti freccia per posizionare il puntatore sul territorio scelto, e pre- 
mendo qulndi il pulsante A, Ci vorranno diversi giorni prima che la spia ritomi, e non sempre gli sara- possibile riportare Intor- 
mazioni utili, 

AgglungI Al Riscatto 

Verra mostrato un piccolo riquadro indicante la somma del tesoro, Uhlizzare I pulsanti freccia StJ e GItJ' per aggiungere la 
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somma desiderata al totale del nscatto, II denaro accantonato per 11 riscatto puo essere preso In prestito fino aHlnizio del mese 
successivo. 

Mappa 
Usare i pulsanti freccia per posizionare il puntatore sopra un qualsiasi territorio, e premere quindi II tasto A. Verra- mostrato un 
riquadro con le inlormazioni circa il territorio selezionato, E' possiblle a questo punto scegllera un nuovo territorio, spostando il 
puntatore su dl esse e premendo li pulsante A, oppure tomare al menu principale premendo it pulsanle B, 

Evenii Improvvisi 
Dl tanto in tanto, succedono avvenlmenti sul quail non e possiblle esercltare alcun controilo, Banditl vagabondl possono 
derubare un esattore, il nemico pud infiltrarsi ali'interno del vostro esercito, delle damigelie possono essere raplte, altri Cavallerl 
possono indire un torneo, o un territorio puo essere attaccato senza alcun preavvlso. E' necessario essere In grado dl affronlare 
ciascuna dl queste eventualita nei memento in cui esse SI verlficano. 

Suggerimenti Addizionali 
il personagglo dl cul scegilete dl assumere I'ldentlta all'lnlzio del gloco dovra- avere non soltanto ie abllita dl comandare, duel- 
iare e giostrare, ma anche una certa "reputazlone" clie infiuenzera moito la maniera In cui verra trattato da altri Cavallerl nel 
corso delia partita Per esempio, Wolfric verra- forse assalito plu spesso, mentre Cedric ricevera offerte di negoziazlone, 

Assumendo II ruolo dl Cedric di Rottierwood, si iia la posslblllta di giocare In mode plu strategico. I terrltorl non occupati pos- 
sono essere conqulstati senza combattere, ed una grande ricctiezza pud essere accumulate comprando e vendendo territorio. La 
maggior parte dei Cavallerl nemici saranno ben disposti a conciudere atfari con Cedric, piuttosto che combatterio (a meno che 
non attaccbi lul per prlmol). La costruzione dl castelii aumenta il vaiore dei terrltori, 

Nel giostrare, e megllo nor risctiiare terrltorl o denaro se bisogna battersi con un avversarlo piii abile dei personagglo da vol 
sceito. Battersi per la gloria non e cosa dl poca importanza come pud- sembrare, percbe la liducia dell'eserclto e II trattamento 
ricevuto dagii altn Cavallerl e infiuenzato dall'entita- delia vostra fama, 

A volte e possiblle dedurre quanto denaro un Cavallere posslede daH'entlta- delta somma messa in gloco ad un torneo. Se 
oltre soltanto 100 o 200 stedlne le sue finanze stanno probabilmente assottlgltandosi, 

Se una damigella sassone viene rapita dai nemici, a voile -e- meglio cercare di soccorreria, anctie se non si e- motto abiil nel 
dueilare. Si dovra- vaiutare il rischio di venir preso prigloniero contro la perdlta dl fama nel confronti del propri seguaci, 

il denaro accantonato per il riscatto puo- essere preso in prestito fino all'lnlzio del mese successivo, E' bene considerare con 
attenzione guesta posslbilita, da! memento che li denaro facente parte del riscatto e- asslcurato contro rapine, banditi e con- 
quiste, mentre la propria riccbezza e sempre a rischlo. 

Un alleato diventa nemico se gli vIene sacctiegglato it casteilo, mentre e conslderata cosa giusta conquistare denaro e territori 

I : ' ■ 
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durante i tornei. 

Se le mura di un castello sono intatte, le guardie che si trovano a sua difesa possono di soiito resistere contra un esercito tino 
a dieci volte piu numeroso. 

tFunzioni Special! 
Con alcuni televison il gioco apparira in modo "cinemascope", con una fascia nera nelle parti inferiore e superiore delto 
sctiermo. E' possibile forzare il programma in modalita "sctiermo pieno", semplicemente premendo il tasto A durante la sigia 
iniziale. In questo modo, I'lmmagine dovrebbe occupare I'intera schermo del televisore, 

Ouest'immagine a pieno schermo potrebbe perd causare del prablemi di perdita del sincronlsmo verticale, con alcuni televl- 
sori (I'lnimagine scorre in continuazione in senso verticale), Cid signitica che il televisore in questione non pud lunzlonare In 
questa particolare modalita, e risultera quindi conveniente premere di nuovo il tasto A per tornare alia modalita di funzionamento 
"cinemascope", 

"Ditensore delta Corona 11" ha un'opzione speciale che permette al gioco di funzionare autonomamente, Bastera^ avviarlo nel 
soiito modo, e quindi evitare di premere qualslasi tasto. Dopo 20 secondi, il gioco comincera da solo, in modo casuale, Se, 
dopo essere stati spettatorl per un pd, si desidera entrare attivamente nel gioco prendendone il contrallo, sara sufficiente pre- 
mere un tasto qualsiasi del telecomando, 

Dopo aver iniziato a giocare, se non viene premuto nessun tasto per un certo tempo, lo schermo del gioco sparira, e al suo 
posto verra visualizzato II messaggio "Ditensore della Corona 11". Questo evitera un eventuate dannegglamento dei fostorl del 
televisore. Per continuare nel gioco. premere un tasto qualsiasi del telecomando. 

tOrigine del "Difensore della Corona" 
II "Ditensore della Corona' fu originalmente scritto come gioco per computer per II Personal Computer Amiga, e tu pub- 
blicato da Cinemaware come il prime gioco dei tipo "film interattivo", II gioco stabili- un nuovo standard per le illustrazioni in 
computergrafica, ed ottenne immediate e grande popolarita, II gioco originale fu convertito per altre piattaforme hardware, e lu 
Inoltre arricchito nella parte audio e commeraializzato come uno dei primi giochi su CD-ROM per I Personal Computer IvlS-DOS 
compatlbili, 

Fu chiesto a Jim Sachs, fartista ideatore, di produrre la versione II di 'Ditensore delia Corona', agglungendo dell'altra grafica. 
animazioni, e possibilita di gioco, L'lntero gioco fu ridisegnatcavvantaggiandosi della piii recente tecnologia resasi disponlbile 
con II CDTV, II vasto spazio dl memorizzazlone del CD (circa 340 volte quello del due dischetti utilizzati nella versione originale) 
permette di avere non soltanto grafica. animazioni. musica, effetti sonon e parlato magnitici, ma anche cinque versioni del gioco 
nelle diverse lingue, in un unico disco CDTV, 
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tEI Defensor de la Corona II 
Es el ano 1 1 92, El rey Ricardo Corazon de Leon ha sido capturado por sus enemigos mienlras regresaba de las Cruzadas 
a Inglaterra, Cuatro caballeros se han ofrecido para reunir el rescate necesarlo para liberar al rey salvar a Inglaterra de las garras 
del Principe John (Juan), 

En El Defensor de la Corona, tu decides tomar el papel de uno de esos caballeros, Tu objetlvo es reunir 20,000 libras, la canth 
dad necesaria para el rescate. Hay vanas formas de aumentar tu tesoro: ganando torneos, capturando castlllos, conquistando 
territorios, mediante negoclaclones, etc, Todas ellas tlenen sus riesgos, y cada caballero tiene dilerentes habllidades que deter- 
mlnanelmejorcaminoaseguir, 

tlnicio del Juego 
Para empezar, introduce el disco con su soporta en el CDTV, El juego empezara automaticamente en uno de los 5 
idlomas, dependiendo de su seleccidn en las preferencias, 

Primero veras la secuencia inicial de creditos. Si deseas sallartela,pulsa el boton B cuando empiece, con lo que iras dlrecta- 
mente a la seccidn que describe el objetivo del juego. Si pulsas el botbn B otra vez, pasaras a la parte donde tlenes que elegir un 
personaje, 

Nota: En determinadas confignraciones, tu CDTV o Amiga con unidad CDTV puede que no tenga suficierle memoria para ejecu- 
tar El Defensor de la Corona II, En este caso, el programa mostrara el siguiente mensaje: "No hay suficlente memoria para eje- 
cutar EL DEFENSOR DE LA CORONA 11 " El |uego funcionara de todas tormas. pero es posible que no haya suficiente memoria 
para terminar el luego. Si ves este mensaje de error, conseguiras liberar memoria de la siguientes tormas> desconecta la 
unidad de disco externa- desconecta el disco duro- asegurate que tu sistema tiene al menos 1 Mb de memona Chip Si tu sis- 
tema de audio solo tiene un alfavoz, no uses un adaptador en Y para mezciar los dos canales, Esto puede hacer que pterda la 
sincronizacidn, Unicamente tlenes que conectar uno de los dos canales de audio al alfavoz, 

tJugando 
Cuando tengas que elegir un personaje, utillza los botones de las fechas situados a la izquierda del mando a distancia 
para mover el puntero hacia el caballero que desees elegir, luego pulsa el botbn A. Presta especial atencibn a las habllidades de 
cada caballero, ya que intluiran en tus declsiones durante el juego, 

Enseguida veras la pantalla principal de selecclon, que muestra un mapa de Inglaterra, y cinco acciones distlntas. La techa y la 
cantldad de dinero reunido para el rescate hasta el momenfo aparecen en la parte inferior izquierda de la pantalla, Esta es tu 
"puntuaclbn", Tu personaje comienza el juego con un territorio y 500 libras, Tu ferrltorio es el de color azul claro, mientras que 
el verde oscuro pertenece a un caballero que puedes considerar como tu aliado. Los ofros cuatro territorios de colores son de 

26 



caballeros enemigos. El escudo bianco indica la posicion de tu ejerclto. 

El objetivo principal del juego es reunir las 20,000 libras necesarias para liberar al rey Ricardo. Dispones aproximadamente de 
dos anos para conseguirlo. El caballero Robin de Loxley se ha ofrecido a ayudarte en dicha tarea, pero solo podras utilizar su 
ayuda en tres ocasiones.Usa los botones con las flechas arriba y abajo del mando a distancia para cambiar de opcidn— IR AL 
TORNEO, INTENTAR CONQUISTA, ASALTAR UN CASTILLO, REVISAR BIENES, VER MAPA, Cuando la opcibn deseada esta 
destacada, pulsa el botbn A para selecclonarla. 

tintentar Conquista 
Cada territorio gne poseas genera unas ganancias al mes, asi que mientras mas terrenos poseas, mayor sera tu riqueza, 
Una conquista militar es una lorma de obtener mas territorios, Cuando se te pregunte hacia ddnde deseas mover tu ejercito uti- 
liza los botones con las flechas hasta situar el puntero en el territorio al que deseas desplazarte y pulsa el botbn A, Si pulsas el 
botbn B volveras al menu principal. Solo puedes mover tu ejercito a tierras colindantes, Tus soldados pueden moverse llbre- 
mente por tus territorios (azules) y se les permitira el paso a traves de las tierras de tu allado (verde oscuro). Los terrltores que 
no pertenecen a nlngun caballero estan indefensos y pueden ser tomados facllmenle al principio del juego. Sin embargo, para 
conguistar la mayoria de los territorios ocupados tendras que disputar una batalla, 

SI un territorio esta protegldo por un castlllo, tu ejercito necesitara una catapulta para atacarlo. La catapulta puede lanzar 
piedras o fuego griego hacia los muros del caslillo. Para utilizar la catapulta, usa los botones con las tlechas Izqulerda y derecha 
para situar al soldado enfrente de la roca o la olla de fuego gue deseas lanzar, entonces pulsa el botbn con la flecha hacia abajo, 
Despues de que el soldado cargue la municibn pulsa ei botbn A para dlsparar. Las piedras son de distinto peso, asi gue el ajuste 
de la catapulta no tendra slempre el mismo resultado, Utillza los botones hacia arriba y abajo para ajustar la fuerza del disparo, 
Trata de golpear prlmero en la parte superior del muro, despues trata de bajar el punto de Impacto conforme aumente la parte 
destruida, Lanzando fuego griego por enclma del muro dafiaras el interior del castillo y desmorallzara a sus detensores. Si cap- 
turas el castillo llevara un tiempo repararlo, y durante este tiempo te sera dlficll defenderlo. 

En los combates mano a mano, tu controlas la Intensidad del ataque, Puedes ganar algunas batallas con pocas bajas, pero si 
tu ejercito es muy grande, un ataque feroz podria salvar la situacion, dependiendo del entuslasmo de tus tropas, 

Robin de Loxley puede ofrecerte ayuda antes de una batalla. Si aceptas su ayuda, tus tropas se veran reforzadas por su banda 
debandidos, 

+ Ir al Torneo 
Una forma de obtener riquezas y tierras es luchar por ellas. Si posees ai menos 60 libras, puedes acudir a los torneos, 
(En algunas ocasiones, otros caballeros te invitaran a un torneo, y le veras obligado a ir), Cuando te plden gue elijas a tu primer 
adversario, utillza los botones hacia arriba y abajo para desplazarte entre los dlstinlos adversarios, y despues pulsa el botbn A 
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para indicar tu seleccion, Cuanto mayor sea la habilJdad en la lucha de tu adversario, mas dificil sera desmontarlo, 

Los premios por esta lucha se eligen de la misma forma que el adversario. (Cada vez que aparezca un cuadro de informaclon en 
pantalla, se puede cancelar pulsando el boldn B). Cuando se inicia la accldn y tu adversario viene hacia ti, puedes usar los cuatro 
botones de direccrbn para apuntar con tu lanza en el centre de su escudo. La vista lateral que aparece a continuacion le muestra 
quien fue el alorlunado. Puedes enfrentarte a tres adversarios, pero si pierdes, volveras a la pantalla principal de seleccion. 

tAsaltar Castillo 
Puedes llevar a cabo la invasion de un castillo de otro caballero con la esperanza de robarle parte de su tesoro. Cuando 
te pregunten que castillo quieres invadir. utiliza los botones de direccibn para situar el puntero, luego pulsa el botbn A para con- 
tirmar la seleccion. Si pulsas el botbn B, volveras a la pantalla principal de seleccion, en el caso de que cambies de opinion. 

Despues de elegir el castillo para invadir, encontraras a tu caballero enfrentandose a un guardia en el patio del castillo. AquI 
es donde pondras en juego tu destreza con la espada. Los guardias del castillo trataran de capturarte vivo, para poder retenerte y 
pedir un rescate. Usa los botones hacia la derecha e izquierda para mover tu personaje adelante y atras, el botdn B para defend- 
erte de los ataques de tu enemigo y el botdn A para atacar, Trata de atacarle cuando esta avanzando hacia ti. 

Robin de Loxley y el fraile Tuck pueden ofrecerse a acompafiarte en tu incursion. Seran de gran ayuda en el patio, pero dentro 
del castillo estaras solo. 

Una invasion con exito no solo aumenta tus riquezas, sino que debilita al dueno del castillo, ya que tendra menos dinero para 
montar una campana militar. 

tRevisar Bienes 
Esta es la parte del juego donde puedes examinar el estado actual de tus recursos, incluidos la cantldad y distrlbucion de 
tus riquezas, numero de hombres de tu ejercito. vigilancla de los castillos, etc.Tambien desde aqui puedes comenzar la 
construcclbn de castillos, la redistribucldn de tus riquezas, mandar espias a otros territories, formar tu ejercito y contrlbuir al 
rescate del rey RIcardo. aunque tus consejeros pueden manejar muchos de estos asuntos por ti. 

Cuando seleccionas REViSAR BIENES, se te mostrara un resumen del estado actual de tus bienes y dos opclones. SI selec- 
ciona ENTREGAR BIENES A LOS CONSEJEROS, elios se haran cargo lo major poslble de las distlntas tareas como pagar a las 
Iropas, enviar espias, contrlbuir al rescate del rey Ricardo y muchas otras necesidades para manejar tu pequeno imperio, 
Tambien te pueden alertar cuando crean que es necesaria tu atencidn, Mientras la moral se mantenga alta, podras conllar en tus 
consejeros. 

CONTROLAR TtJS PROPIOS BIENES te mostrara una serle de opclones que te permitiran el control directo de tus asuntos. 
Esto se puede realizar en cualquier momento durante el juego, y devolver el control a los consejeros cuando lo desees. El botbn 
B te devolvera al menu principal, 
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tControlar Tus Fropios Bienes 
ComprarTierras 

Si hay algijn lerritorio a la venta, este se resaltara en pantalla al liempo que aparece una breve descripcion. Tu podras aceptar o 
rechazar la oferia de compra. 

Vender Tierras 

Usa los botones de direccibn para situar el puntero en el territorio que deseas vender, y pulsa el botbn A. St hay algiJn caballero 
interesado, te hara una olerta. La puedes aceptar o rechazar. 

Construir Castillo 
Utiliza los botones de direccibn para mover el puntero al territorio donde quieres construir ei castliio, despues pulsa el botbn A 
para comenzar ia construccibn, Una vez iniclada ia construcclbn, llevara varlos meses hasta que se termine el castillo y sea uti- 
lizable, 

Soldados 

Utiliza los botones hacia arriba y abajo para destacar ia opclbn que desees, Cuando tiayas elegido entre cabalieros y soidados, 
puedes usar los botones de izquierda y derecha para contratar o despedir a ios hombres. Los cabalieros cuestan 5 ilbras mensu- 
aies y ios soldados 1 libra al mes. Sus salarios seran deducidos automaticamente de tu tesoro cada mes. Para ajustar ei numero 
de guardias de castilio, selecciona dicha opclbn y puisa ei botbn A, SI posees mas de un castllio puedes usar los botones de 
direccibn para eiegir uno u otro. Cuando lo hayas elegido pulsa ei botbn A y a continuacibn puedes mandar guardias ai castillo 
y del castillo usando ios botones de izquierda y derecha. Para terminar pulsa el botbn A, 

Enviar Espia 
Puedes enviar un espia a los terrltorlos enemlgos usando ios botones de direccibn para situar el puntero en el territorio selecclona- 
do y puisando a continuacibn el botbn A. El espia regresara al cabo de varlos bias, y no siempre podra darte informacibn ijtii. 

Anadir alRescate 
Podras ver un pequeho recuadro con el valor de tus riquezas. Utiliza los botones arriba y abajo para traspasar ia canlidad desea- 
da al rescate total. El dinero depositado en el rescate puede ser prestado de vueita hasta principios del mes siguiente. 

Ver Mapa 
Utiliza ios botones de direccibn para mover el puntero a cuaiquier territorio y despues pulsa el botbn A. En pantalia aparecera un 
texto con informacibn sobre ei territorio elegido. Puedes seguir ellglendo ctros terrltorlos con el botbn A, o usar el botbn B para 
volveraimenU'prlncipaL 



t Durante El Juego 
De vez en cuando, pueden darse determinadas situaciones al azar sobre las cuales no tienes control, Bandidos vagabun- 
dos que roban a tu recaudador de impuestos, caballetos que proclanian un torneo, o ser atacado sin advertencia. Deberas 
responder a cada uno de estos desafios cuando se presente la ocasibn. 

tSurgerencias 
El personaie que elijes al principio no solo tendra habilidades para el mando, o en la esgrima. ademas tienen una "re 
putacion" que alecta principalmente a la forma en que sera traiado por los otros caballeros. Por ejemplo, Wolfric puede ser ata- 
cado con mas frecuencia, niientras que Cedric puede reciblr mas ofertas de negociacibn. 

Si juegas representando a Cedrid de Rotherwood, tienes la opcibn de jugar de una forma sumamente estrategica. Puedes 
tomar los territorios ocupados sin batalla y amasar una gran gran cantidad de riqueza gracias a la compra y venta de tierras. La 
mayoria de los caballeros enemigos estaran ansiosos de negociar con Cedric, y aigo reacios a atacarlo (a menos que el los 
ataque antes), Recuerda que construir castiilos aumenta el valor de la tierra. 

En los torneos no arrJesgues tierras o dinero si te enfrentas a un contrario que tiene mas habiiidad en combate que tij, Batallar 
solo por la fama no es tan inconsecuente como parece, ya que la ieaitad de tu ejercito y el tralo que recibes de otros caballeros 
depende de tu fama. 

En ocasiones puedes saber cuanto dinero tiene otro caballero por la cantidad que apuesta en un torneo. Si solo olrece 100 b 
200 libras es que sus finanzas probablemente esfan disminuyenifo. 

Si sus enemigos capturan una doncella sajona, lo mejor es mtentar rescataria aunque no tengas mucha habiiidad en esgrima, 
Deberas sopesar el precio de ser capturado con el del costo del descenso de tu fama ante los ojos de tus seguidores. 

El dinero depositado para el rescate puede pedirse prestado hasta el principio del mes sigulenfe, Piensa cbmo puedes obtener 
ventaja de este hecho, ya que el dinero del rescate esfa a salvo de bandidos, ataques y conquistas, mientras que tu tesoro tiene 
mas riesgos, 

Atacar el Castillo de tu aliado lo volvera en tu contra, Pero se considera justo tomar su tierra o su dinero en un torneo. 

Si los muros de un Castillo esfan intacfos, los guardias del castlllo pueden defenderse ante un ejercito hasta dlez voces mayor, 

tOpclones Especiales 
En determlnados lelevisores, el juego comienza en el modo "cinemascope", con un borde por enclma y debajo de la 
Imagen, Es posible cambiar el juego a 'pantalla complefa", Simplemenfe tienes que pulsar el botbn A mientras aparece la 
secuencia inicial de credltos, Ahora, el juego deberia ocupar toda la pantalla de tu televisor. 



Esta imagen a "pantalla completa" puede causar un problema de sincronjsmo vertical en tu televisor (la imagen se despiaza 
verticaimente). Esto quiere decir que tu televisor no permite el modo de "pantalla completa". Si te ocurre esto, vuelve a pulsar el 
bofdn A para volver al modo "cinemascope". 

El Detensor de la Corona II tiene una opcidn especial que le permite jugar solo, Todo lo que tienes que tracer es ejecutar el 
programa como siempre, pero sin pulsar ningijn botdn. Despues de 20 segundos, el programa empezara a jugar de forma 
aleatoria. A partir de ese momento, puedes sentarte y observar. Si quieres, puedes detenerlo y tomar el control en cualquier 
memento al pulsar cualquier botdn del mando adistancia. 

Despues de empezar a jugar, si no pulsas ningiJn botdn durante un determinado tiempo, la pantalla del juego desaparecera, 
mostrando en su lugar el mensaje "El Detensor de la Corona 11", Esto evita que se queme la pantalla de tu televisor. Para seguir 
jugando solo tienes que pulsar un botdn del mando a distancla, 

+ EI origen de El Defensor de la Corona. 
El Defensor de la Corona tue escrito originalmente para el ordenador personal AMIGA siendo publicado por Cinemaware 
como su primer "juego de cine interactivo". El juego establecio una nueva norma en graficos de ordenador, adquiriendo una 
inmediata popularidad. El juego original fue transportado a otros modelos de ordenador y lanzado como uno de los primeros 
juegos en CD-ROIvl para PC en Ii^S-DOS ™ 

Para crear El Defensor de la Corona II, se encargd a Jim Sachs la mejora del juego mediante el uso de graficos adicionales, 
animacidn y adiccion. El juego fue redisenado por complete para aprovectiar la tecnologia mas reciente unicamente disponible 
en el CDTV, La gran capacldad de almacenamiento (unas 340 veces mas que en los dos discos flexibles utilizados en el juego 
original) permits ademas de graficos magnificos, animacidn, miJsica, efectos de sonido y voz, la posibilidad de disponer de ver- 
siones en cinco idiomas distintos en el mismo disco CDTV, 
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